Dezvoltare durabili prin proiecte de service-learning

sau
povestea unei MENTIUNI SPECIALE

“Ati auzit de Baia Sprie? Poate nu, sau poate ati auzit sau ati citit pe vreun blog de cdldtorie despre
singurul lac din Europa care isi schimbd culoarea in functie de anotimp, Lacul Albastru. Vrem sd se audd
si sd se stie de Baia Sprie, cunoscut in trecut sub numele Medio Monte.

Prin urmare, am creat un traseu de tip treasure hunt pentru oricine este interest - turist, localnic,
vizitator, spirit curios sau simplu aventurier. Prin accesarea aplicatiei Questo si selectarea quest-ului
Talerele Medio Monte oricine poate deveni un explorator al locurilor si povestilor pline de farmecul
autohton.”

Aceasta este introducerea pe care tinerii de la Liceul Tehnologic de Transporturi Auto Baia
Sprie au facut-o proiectului lor, proiect care a fost evidentiat si premiat cu o mentiune speciald
in cadrul Galei Dezvoltarii Durabile 2021 realizata in parteneriat cu TVR. Gala face parte dintr-
un program de informare si educare a publicului cu privire la cele 17 Obiective ale Dezvoltarii
Durabile, inscrise in Strategia Nationala pentru Dezvoltare Durabila a Romaniei — Agenda 2030,
o strategie coordonata cu Uniunea Europeana si ONU.

Proiectul si povestea creatd de elevii nostri, inspirata dintr-o legenda locald, propune o aventura
prin asumarea rolului unui personaj legendar, putin cunoscut, si descoperirea unor adevarate
comori.



Proiectul a fost implementat Tn perioada februarie-septembrie 2020 deoarece ne-am gandit ca
putem valorifica mutarea in online — acces la aplicatii, dezvoltarea de abilitati digitale,
promovare modernd, accesibild din orice parte a globului.

TALERELE MEDIO MONTE este al treilea proiect de serviciu in folosul comunitatii derulat de
catre elevii din Baia Sprie cu scopul principal de a promova patrimoniul cultural si natural al
orasului cu accent pe Obiectivul de Dezvoltare Durabild 11 - Orase si comunitati sustenabile.

Liceul Tehnologic de
Transporturi Auto, Baia Sprie,
Maramures

Questo este o aplicatie de explorare a oraselor, care promoveaza célatoriile inovatoare si ofera
experiente locale inedite.

Elevii au creat un quest antrenant care propune jucatorul “sa vada intr-adevar la ce se uita” iar la
final acesta devine mai bogat primind taleri/talere si o supriza creata tot de copii si tineri.

Ideea proiectului a pornit de la identificarea nevoilor din comunitate si de la Studierea atenta a
strategiei pe termen lung a orasului Baia Sprie care vizeaza transformarea acestuia intr-o statiune
turistica de interes national.

Elevii au considerat ca orasul si comorile lui nu sunt destul de vizibile si cunoscute!

Au profitat de oportunitatea oferita de Fundatia Noi Orizonturi, au scris o aplicatie care a fost
selectata si care le-a oferit cadrul adecvat pentru a invata cum sa conceapa o vanatoare de comori
n aplicatia Questo pentru localitatea lor.



Elevii au prezentat ideea partenerilor locali si reprezentantilor autoritatii locale care au considerat
ca ar f1 o modalitate inedita si moderna de a promova orasul si a atrage mai multi turisti — aveam
instrumentul prin care ne puteam face auziti si vazuti de oriunde din lume.

Am decis impreuna sd concepem un traseu in zona istoricd a orasului avand in vedere ca exista
proiecte initiate de Primarie pentru a transforma zona si a evidentia anumite obiective care au un
trecut interesant i o Tnsemnatate istorica sau culturald pentru orasul nostru.

Tn luna februarie 2020, elevii s-au intalnit saptimanal pentru a dezbate ce anume ar putea fi
inclus intr-un astfel de quest. Reprezentantii Centrului National de Informare si Promovare
Turistica ne-au oferit materiale interesante pentru a descoperi anumite obiective mai putin
cunoscute in partea istorica a orasului.

Elevii au fost foarte incantati, dar in acelasi timp ingrijorati deoarece Tncepand cu luna martie nu
ne puteam intalni fizic, nu stiam cum ne vom documenta, cine va fi dispus si se intdlneasca cu
noi si cand anume. Majoritatea elevilor prezenti la intalniri online au spus ca ar dori sd incerce,
iar daca situatia pandemicd nu ne va permite sa ne intalnim si fizic cu cei din zona, vom amana
sau vom renunta la proiect.

A fost o perioada de incertitudine dar si de rezilientd si sustinere reciproca!

Quest online
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Prin implicarea in acest proiect elevii au invatat sa se documenteze, sa selecteze informatiile
importante, relevante si inedite despre zona istorica a orasului lor, despre istoria si cultura locala
si sd transforme ceea ce au descoperit Intr-o poveste cu un traseu treasure hunt pentru turisti si
vizitatori. Ce au facut mai concret?

- au folosit un drive comun pentru a colabora manifestand responsabilitate legat de ce au lucrat ei
sau colegii lor;

- au folosit Google Maps pentru a estima durata traseului in spatiu si timp si au marcat punctele
de interes;



- au Incarcat informatiile selectat n aplicatia Questo;

- au folosit aplicatia Canva pentru a crea fly-ere pentru pensiuni, hoteluri si CNIPT prin care sa
promoveze proiectul, respectiv traseul creat de ei;

- au analizat diverse tipuri de informatii;

- au selectat acele informatii care puteau fi transformate in poveste;

- au conceput 0 poveste misterioasi;

- au creat indicii relevante care au legatura cu povestea, personajul si obiectivul din traseu;
- au conceput o poveste cap coada care “sa prinda” cititorul/jucatorul,

- au folosit limbaj adecvat povestirii din punct de vedere al vocabularului si al structurilor
gramaticale;

- au redactat comunicate de presa;

- au selectat informatii pentru un fly-er de promovare;

- si-au dezvoltat atitudini civice pro-active;

- au invatat sa aprecieze mostenirea culturald locala ca pe un bun de valoare;

- au identificat simboluri si repere care pot fi transpuse in poveste;

- au selectat informatii istorice si culturale relevante pentru comunitatea locala;

- au selectat cele mai bune 1magini ale obiectivelor evidentiate;

- au invatat despre Obiectivele de Dezvoltare Durabila si au contribuit la ODD 11 si ODD 4;
- au organizat evenimentul de lansare;

- au invatat despre istoria locurilor natale;

- au Tncadrat diversele curente arhitecturale descoperite in perioada istorica adecvata;

- au inteles si internalizat complexitatea istorica a evenimentelor din trecutul orasului;

Tn luna mai aveam o varianti de poveste si indicii pentru traseu, am primit un prim feedback si
am fost nevoiti sa gasim alte modalitati de oferire a indiciilor deoarece platforma putea sustine
anumite tipuri de formate. De exemplu elevii au propus o imagine de tip puzzle pe care jucatorul
sa o rezolve pentru a afla urmatorul indiciu dar platforma nu poate sustine astfel de formate.
Elevii au folosit diverse modalitati de obtinere a indiciilor — raspuns la intrebari despre obiective
care puteau fi identificate printr-o studiere atenta a obiectivului respectiv, imitarea pozitiei unei
Statui, numararea anumitor simboluri, raspuns la ghicitori, descifrarea unui cod secret. Pentru
fiecare obicetiv de pe traseu elevii au conceput o altd modalitate de a descoperi indiciul. Daca



jucdtorul introducea indiciul corect el primea ca bonus informatii inedite, interesante despre
obiectivul respectiv, o incurajare si acces la continuarea traseului prin indicatiile din poveste.

A fost un exercitiu de evaluare si autoevaluare ca elevii sa pastreze continut relevant cu un
numar limitat de caractere.

Talerele Medio Monte

Elevii au facut o aplicatie
de promovare turistica
a orasului lor, Baia Sprie

@p

Feedback-ul primit de la FNO si Questo, de la partenerii locali si turistii care au parcurs traseul
demo a fost un indicator al faptului ca elevii au reusit sa atinga obiectivele pe care ni le-am
propus prin acest proiect.

“O gascd de elevi foarte implicati au creat un quest in Baia Sprie. Au cules povesti despre locuri, au scris,
au creat indicii, au fdcut materiale de promovare, au urcat continutul in platforma Questo, au testat
traseul, I-au imbundtdtit si ieri I-au lansat. Dacd intrati in app o sd vedeti cd toate review-urile sunt de 5

L4 b4 Nu sunt singurii, urmeazd sd fie lansate quest-uri create de elevi si in alte localitdti.

Mi se pare minunat ce au fdcut si ce vor sd facd pentru comunitatea lor, mai ales cd la vdrsta lor cea mai
mare grijd a mea era sd nu-mi dea vaca in porumb.

Multumiri pentru implicare si coordonare, tuturor coordonatorilor locali pentru tot ce faceti cu acesti
copii minunati, elevilor pentru pasiune, creativitate si perseverentd. Cu fapte din astea, ziua de luni

ey

devine sdrbdtoare = ”, Claudiu Petria, fondator Questo

“Questo-ul lor digital este cdt se poate de real, in acest moment oricine viziteazd Baia Sprie (jud MM)
il poate folosi si oferi chiar si feedback. Lansarea traselui a fost si ea cdt se poate de reald, cu ocazia
unui eveniment local important: Sdptdmdna Nationald a Voluntariatului. Activitatea tinerilor nu a
fost intr-un laborator, ci in viata reald. Proiectele cu mizd reald, provocatoare, {i tin pe tineri conectati
unii la altii si la sarcind. Invatd impreund si descoperd lucruri pe care nu le-au stiu poate pdnd atunci.
Pentru traseul din Questo, elevii au lucrat in documente Word si cu imagini pe care le-au organizat


https://www.facebook.com/questoapp/?__cft__%5b0%5d=AZXE6aQA1Ig27bbIlODIum_ksDd9XDFMjd6M5HM8rP_qRtdSUG4kfPWpgW5bP8dLi7wNJRUAv4eFUM08wWZjrvvc0dRHatLEpLe6cAZChoh041_qkJmrSGmwkV5d6MSwZxPEyYpNdSihe9t7gYleye2BysPuVvH5GtuP-Ytc6XiZoQ&__tn__=kK-R

intr-un Google Drive, ca sd aibd toatd echipa acces la documente. Au invdtat cum se foloseste Google
Maps - simuldnd trasee, numdrdnd pasii pentru a parcurge o anumitd distantd, addugdnd chiar
obiective turistice pe harta localitdtii, au facut interviuri, au cules informatii despre comorile locale,
au distilat informatia si au creat un concept al traseului. Au scris si rescris indiciile pentru a fi suficient
de clare dar si provocatoare pentru a captiva turistii. Au invdtat despre felul in care se face si se
aseazd o fotografie pentru a capta atentia. A fost un proiect de fnvdtare de cdteva luni, ghidat cu
rabdare. Au rdmas in urmd competente reale ale tinerilor dar si un rezultat de care se bucurd acum
localitatea lor.

Felicitdri GreenIMPACT Baia Sprie! Vd dorim sd inspirati cdt mai multe astfel de procese de invdtare
pe bazd de proiecte in folosul comunitdtii!” Fundatia Noi Orizonturi

In cadrul acestui proiect fiecare elev si-a asumat o responsabilitate acolo unde s-a simtit cel mai

pregatit sau confortabil. Unii s-au ocupat de partea de promovare, altii au creat povestea, toti au

contribuit la crearea indiciilor si la conceperea suvenirului pe care jucatorul 1l primeste la finalul
questului.

Fiecare elev implicat in proiect si-a dezvoltat sau imbunatatit abilitatile cu privire la utilizarea
instrumentelor IT si a aplicatiilor disponibile, a invatat multe lucruri despre comunitatea In care
traieste si aprecieaza multiculturalitatea si istoria locala. Ei au colaborat cu diversi parteneri sau
localnici si sunt foarte mandri de ce au reusit sa faca pentru orasul lor.

Tinerii implicati in acest proiect sunt mult mai deschisi si comunicativi, selecteaza mai usor ideile
relevante dintr-un text la prima vedere, stiu sa argumenteze mai bine, sa Isi exprime puncte de
vedere folosind informatii relevante si pertinente.

Majoritatea dintre ei sunt foarte saritori, isi ajuta colegii si sunt mai responsabili atunci cand
lucreaza la proiecte comune la diverse materii.

De asemenea au 0 empatie si toleranta crescuta atunci cand primesc un feedback si s-au obisnuit sa
ofere feedback constructiv cu privire la idei si actiuni, nu la persoane.

Acest tip de asumarea s-a trasferat si in activitatile de la clasa sau in alte proiecte extrascolare
derulate de catre scoala.

Prin acest proiect comunitatea din zona istorica a orasului beneficieaza de promovare inedita,
gratuita si moderna cu scopul de a atrage mai multi turisti dornici sa exploreze un oras bogat in
istorie, traditii si multiculturalitate.

“Romdania durabild va ardta exact asa cum ne dorim doar dacd vom oferi tinerelor generatii educatie de
calitate si motivatia de a se dezvolta aici, intr-o societate construitd pe principii de meritocratie. Ne
bucurd nespus oportunitatea pe care o avem de a premia organizatii cu proiecte extraordinare pe zona
de educatie. Pentru cd de aici porneste schimbarea de mentalitate la care aspirdm cu totii, din

<

perspectiva Agendei 2030, educatia fiind o tema fundamentald.”, a declarat consilierul de stat LdszIo
Borbély, coordonator al Departamentului pentru Dezvoltare Durabild.

Prof. lolanda Sztrelenczuk



